NSI : Numérique et Sciences Informatiques

Voie
Générale . Les langages, le web, la gestion des donnees m

& python’ “

. Architectures matérielles et systémes d’exploitation.

Linux I/-
ﬂ macOS
an>01d

n|||||||u
CISCO

NSI : Numérique et
Sciences Informatiques

AF’ACH




1¢r¢ et Terminale Générale

Numérique et Sciences Informatiques
Enseignement de speécialité

4h par semaine en 1€

6h par semaine en Terminale



La NSI, ce n'est pas...

* 'apprentissage de l'utilisation de logiciels.

* des recettes de bonnes pratigues dans le
monde numerique.



C'est plutot...

* Une initiation a l'informatique « sous le capot »

N = 208

liste = range(2, N)
nombre = 2

lwhile nombre+nombre <= N:

] for 1 in liste[liste.index{nombre) + 1:]:
] if i % nombre == 8:
i liste.remove(i)

nombre = liste[liste.index (nombre) + 1]

print liste




4 grands axes :

e | es données — Comment sont encodées les
Informations ?
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Signal analogigue Signal numérigue




4 grands axes :

* Les algorithmes — En pseudo-code (Francais),
ou dans un langage de programmation.

N = 2008
liste = range(2, N)
nombre = 2
lwhile nombre*nombre <= N: .
Au college :
] for i in liste[liste.index{nombre) + 1:]:
] if i % nombre ==
- liste.remove(i)

: tree size (Skze |, depth ' depth

nombre = liste[liste.index(nombre) + 1] e ——
if depth >[]
S steps

| turn & @EP degrees

print liste

| tree size (KD x  sze , depth (| depth
| turn & degrees

tree size | R x | skzé |, depth |

., turn 4, &P degrees

move (@ - size  steps

-




4 grands axes :

* Les langages

- Les difféerentes types de langages
- Spécification, documentation, tests
— Modularisation



4 grands axes :

Schéma d'un processeur
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— Architecture

- Réseaux

Connexion autorisée

Connexion interdite

-~ Systemes d’exploitation =~ e

- Interaction homme
machine , le web




Comment ca se passe ?

Activités diverses :

De |la pratique

De |la théorie

Des projets

4 heures par semaine, en salle d’info.



Pourquol choisir NSI ?

* Par curiosité : J'aimerais en savoir plus sur le
sujet.

* Par gout : J’aime déja programmer, bidouiller,
je veux aller plus loin.

* Pour mon orientation Post-BAC : Je sais d¢ja
gue je veux m’orienter vers des études a
dominante informatiqgue ou scientifique (écoles,
prepa CPGE, IUT, BTS, Université, création
numerique...)



Les

Apres le BAC

points vus en NSI vous serviront en :

 Licences d’informatique, mathématiques, physique
(modélisation) etc.

Classe Préparatoires MPSI, PCSI, PSI etc.

Eco
DU
Eco

es d’'ingénieurs avec prepa intégree.
" (St-Pierre), BTS SIO, etc.
e de création numeérique.

...... liste non exhaustive ! ......



: Un choix d’orientation

Licences de Sciences fonda- |
mentales et appliquées

école d'ingénieur
DUT secteur informatique J

Classes prépas scientifiques |"
notamment PCSI

Licences de Sciences fonda-
mentales et appliquées

Licences de Langues
(application au numérigues)

Licence SES

DUT Tech de Co

Gestion des entreprises

Licence de biostatistique :
biostatisticien en industrie
pharmaceutique, agroali-
mentaire, hospitalier

Infirmier

Mathématiques et informatiques
appliquées aux sciences humaines

DUT Information et Communication

école d’ingénieur
DUT secteur informatique

Classes prépas scientifiques
(notamment PCSI)

Sciences informatigue et
industrie du numérique

Licences de Sciences fonda-
mentales et appliquées

Licences sciences Humaines et
Sociales

Droit et Sciences Politiques

Licences de Lettres et Communication

DUT Information et Communications




Poursuite d’études :

» Classes préparatoires aux grandes écoles scientifiqgues : MPI, MPSI,
PCSI, PTSI, ....

> Ecoles d’ingénieurs accessibles depuis la terminale : INSA, UTBM, ... ;

» Licence : informatique ; mathématiques, informatique appliquées
sciences humaines et sociales , de physique, électronique, énergie électrique ,
automatique, sciences et technologie, sciences pour l'ingénieur, ......

» DUT : informatique, réseau et télécommunication, ....

> BTS : systemes numeériques, services informatiques aux organisations,?

contrOle industriel et régulation automatique, ...




Exemples de débouches :

» Administrateur (reseaux, bases de données)
» Developpeur (web, jeux vidéos, logiciels, ...)
» Technicien de maintenance informatique

» Expert en sécurité informatique

» Ingénieur en intelligence artificielle |
» Bio statisticien, industrie ( automobile, chimie, aéronautique,...).

» Actuaire (assurance, economie, finance )
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En Novembre-Décembre, il a été demandé aux éléves de
terminales NSI de réaliser un projet logiciel en langage Python
pour mettre en pratique leurs connaissances acquises depuis la
Tére. Ces projets sont lI'occasion pour chacun de laisser libre
cours a sa créativité.

o x

PROJET DEMINEUR ="

Par Théo Brunon

Le Démineur (Minesweeper) est un jeu vidéo de réflexion
dont le but est de localiser des mines cachées dans une
grille représentant un champ de mines virtuel, avec pour
seule indication le nombre de mines dans les zones
adjacentes.

Lien de téléechargement (GitHu b) :
https://github.com/Li koOo0/Minesweeper_Python-Tkinter

PROJET PENDU

Par Yuri Denis

Le pendu est un jeu consistant a trouver un mot en devinant
quelles sont les lettres qui le composent Le jeu se joue
traditionnellement a deux, avec un papier et un crayon,
selon un deroulement bien particulier.

Lien de téléchargement (GitHub) :
https://github.com/T-Spamer/The_Hangman

QUITTER'STOP. # Lejeu dumorpion =

."u‘i'.l olojo XXX
PROJET MORPIO =
Par Esteban Melenchon

Le morpion est un jeu de réflexion se pratiquant a deux
joueurs au tour par tour et dont le but est de créer le
premier un alignement sur une grille. Ici, il y a egalement
possibilité de jouer contre 'ordinateur.

PROJET 2048

Par Lucas Petrequin

Le but de ce jeu est de faire glisser des tuiles sur une grille,
pour combiner les tuiles de mémes valeurs et créer ainsi une
tuile portant le nombre 2048. Le joueur peut toutefois
continuer a jouer apres cet objectif atteint pour faire le
meilleur score possible.




Des questions ?

o

Contacter Mr Brisepierre Laurent
via 'ENT
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